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Processo de Criacao Artistica

DESENHO DO CONCEITO
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COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR PEDRO VEIGA)

“Cara Sara,

O seu conceito é bastante extenso e podera apresentar alguns desafios de simplificagdo na

transmissdo da sua (muito pertinente) mensagem.

Ha varios elementos na sua composicao que podem gerar um artefacto muito interessante, desde o
foco nos 4 elementos, quer estes estejam presentes de forma real ou virtual, e o surgimento do 5°

através da intera¢do com aqueles.

Pedia-lhe apenas para criar o Diario de Bordo conforme foi solicitado, podendo migrar para |4 a
totalidade do que apresentou aqui em documentos distintos, respeitando a cronologia do mesmo
(indicacéo das datas em que anota as ideias), por forma a ja ir nele trabalhando esta fase que agora

se inicia.

Bom trabalho!”
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DESENHO DA NARRATIVA

A promocéo da educacao de uma consciéncia ética, de sustentabilidade ambiental e cultural
€ um dos grandes desafios do século XXI. A promocédo de valores, a mudanca de atitudes e de
comportamentos face ao ambiente, de forma a preparar nos diversos agentes da comunidade o
exercicio de uma cidadania consciente, dinamica e informada face as problematicas ambientais da
atualidade, além de um imperativo ético, € uma luta pela nossa sobrevivéncia. Desenvolver nas
pessoas 0 espirito critico relativamente a esta tematica, aumentar o conhecimento sobre o meio
envolvente, promover o debate sobre o assunto e capacitar as pessoas para a participacdo ativa e

responsavel na vida civica, bem como na tomada de decisdes fundamentadas, é tarefa inadiavel.

A azdfama da vida moderna é alimentada por varias fontes. Desde as importantes
descobertas na &rea cientifica, que posteriormente podem ser transformadas em tecnologia, até

sistemas de comunica¢@o de massa e o estrondoso crescimento urbano.

A industrializacéo e a urbanizacéo acarretaram uma cada vez maior cisédo entre o homem e o espago

natural.

As Nacdes Unidas calculam que em 2050,

68% da populagdo mundial vivera em cidades®.

Problemas ambientais gigantes como a poluicdo do ar e 0 aquecimento ambiental, o
desmatamento, extingdo de espécies, e degradacao dos solos, estao ligados direta ou indiretamente

ao modelo de industrializacio adotado, dependente de energias pouco amigas do ambiente.

As cidades portuguesas integram a realidade apresentada. O rapido crescimento dos ultimos 65
anos, que conduziu a uma duplicagdo da nossa populagéo urbana, teve consequéncias negativas do
ponto de vista do ordenamento do espaco, do funcionamento dos sistemas urbanos, do ambiente e

da qualidade de vida dos seus habitantes, e da vulnerabilidade ambiental.

Ao mesmo tempo que as cidades portuguesas enfrentam os desafios globais supracitados,
tém também que encontrar solug8es para os problemas resultantes do desordenado desenvolvimento

urbano e territorial das décadas passadas?.

! Didrio de Noticias (2018). Dois tercos da populacdo mundial viverd em cidades em 2050. Disponivel em:
https://www.dn.pt/sociedade/nacoes-unidas-calculam-que-68-da-populacao-mundial-em-2050-sera-urbana-
9348442.html

2 Extrato do Plano Nacional de Ciéncia e Tecnologia (PNCT) (2017). Documento do trabalho editado em Julho
2017 Ciéncia Urbana e Cidades para o Futuro. Disponivel em:
https://www.fct.pt/agendastematicas/cienurbcidfut.phtml.pt
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Deste modo, as questdes ambientais e a
economia circular devem merecer grande atencao por
parte de todos os agentes, para a promocao de um
desenvolvimento sustentavel, alicer¢cado no triptico do
desenvolvimento econémico, social e ambiental3. ¢

O mundo é finito, existindo limites fisicos e
biolégicos que travam o crescimento econémico, 0

progresso social e outros fendmenos da sociedade.

Tendo em conta esta realidade, tem ganho destaque

o conceito de Cidade Sustentavel.

De facto, a tematica das cidades do futuro tem sido alvo de discusséo quer nacionalmente

ao nivel dos estados quer internacionalmente nas organizac¢des intergovernamentais.

Ao nivel internacional, as Agendas Estratégicas que refletem sobre as cidades do futuro no contexto
p06s-2015 tém sido em grande medida influenciadas pelos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
das Nacdes Unidas (ONU). O Programa Europeu de Cooperacdo Territorial URBACT, a Agenda
Estratégica de Investigacdo e Inovacao da Iniciativa de Programacgé&o Conjunta Urban Europe, o Pacto
de Amsterddo da Unido Europeia e a Nova Agenda Urbana da ONU constituem documentacédo de

referéncia no dominio do desenvolvimento sustentavel das areas urbanas.*

Uma CIDADE SUSTENTAVEL implementa politicas sustentaveis, em respeito pelo meio
ambiente. As cidades sustentaveis tomam medidas para evitar utilizacdo inadequada dos imoéveis
urbanos, o gerenciamento do solo, a edificagdo ou 0 uso excessivo ou inadequado em relagdo a
infraestrutura urbana, a instalacdo de empreendimentos ou atividades que possam funcionar como
polos geradores de trafego, a deterioracdo das areas urbanizadas; a poluicdo e a degradacgéo

ambiental.

Outra preocupacao das cidades sustentaveis é fazer com que a populacdo faca um uso eficiente e

sem desperdicios de agua, energia, e sempre usando materiais renovaveis.

3 Sustentabilidade (s.d.). Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/sustentabilidade/amp/

4 Extrato do Plano Nacional de Ciéncia e Tecno logia (PNCT). Documento do trabalho editado em Julho 2017
Ciéncia Urbana e Cidades para o Futuro.
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O bom uso da tecnologia pode ser uma possivel solucdo para os problemas ambientais que
enfrentamos hoje. Algumas ideias para facilitar e melhorar o clima no planeta é criar espacos multiuso
para evitar desperdicios, colocar tudo num mesmo bairro e incentivar o transporte alternativo, para

diminuir a poluigdo do planeta e melhor o ecossistema mundial®.

A definicdo mais aceita para DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL é o desenvolvimento capaz
de suprir as necessidades da geracdo atual, sem comprometer a capacidade de atender as
necessidades das futuras geracdes. E o desenvolvimento que n&o esgota 0s recursos para o

futuro.

Essa definicdo surgiu na Comissdo Mundial sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento, criada pelas
Nac¢bes Unidas para discutir e propor meios de harmonizar dois objetivos:
— o desenvolvimento econémico

— e aconservacdo ambiental.

Para ser alcancado, o desenvolvimento sustentavel depende de planeamento e do
reconhecimento de que 0s recursos naturais sao finitos. Esse conceito representou uma nova forma

de desenvolvimento econémico, que leva em conta o meio ambiente.

Muitas vezes, desenvolvimento € confundido com crescimento econémico, que depende do consumo
crescente de energia e recursos naturais. Esse tipo de desenvolvimento tende a ser insustentavel,

pois leva ao esgotamento dos recursos naturais dos quais a humanidade depende.

Atividades econ6micas podem ser encorajadas em detrimento da base de recursos naturais dos
paises. Desses recursos depende ndo s6 a existéncia humana e a diversidade biolégica, como o
préprio crescimento econémico. O desenvolvimento sustentavel sugere, de fato, qualidade em vez de
quantidade, com a reducdo do uso de matérias-primas e produtos e o aumento da reutilizacéo e da

reciclagems.

A nova Agenda 2030 das Nac¢des Unidas para o desenvolvimento sustentavel constitui um
plano de acéo centrado nas pessoas, no planeta, na prosperidade, na paz e nas parcerias. Trata-se
de uma Agenda ambiciosa com vista ao objetivo de erradicacéo da pobreza e ao desenvolvimento

econdémico, social e ambiental a escala global.

5 Significado de Cidades Sustentdveis (2013). Disponivel em: https://www.significados.com.br/cidades-

sustentaveis/

& WWEF (s.d.) O que é desenvolvimento sustentdvel? Disponivel em:
https://www.wwf.org.br/natureza brasileira/questoes ambientais/desenvolvimento sustentavel/
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Trata-se de uma Agenda universal que assenta em 17 Objetivos de Desenvolvimento

Sustentavel (ODS) e 169 metas a implementar por todos os paises’.

@ OBJETIVE.ES sustentaver
IGUALDADE
DEGENERD

ERRADICAGAD BOASAUDE EDUCAGAD
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M M w —'\o\/\
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o

13 COMBATEAS 1 4 VII]AI]EEIIX[] 1 PAZ JUSTICA
ALTERAGOES B EINSTITUIGOES
CLIMATICAS FORTES

<

“Os 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) sdo a nossa visdo comum para a
Humanidade e um contrato social entre os lideres mundiais e os povos”, disse o ex-secretario-geral
da ONU, Ban Ki-moon. “Sado uma lista das coisas a fazer em nome dos povos e do planeta, e um

plano para o sucesso”, acrescentou.

Este ambicioso mas urgente plano passa por: Erradicar a pobreza, erradicar a fome, garantir
0 acesso a saude de qualidade, garantir acesso a educacéao inclusiva, alcancar a igualdade de género,
garantir gua potavel e saneamento, garantir acesso a energias renovaveis, promover crescimento
econdmico sustentavel, promover industrializacéo sustentavel, reduzir desigualdades entre os paises,

promover sociedades pacificas®.

Cada vez mais se fala sobre qualidade de vida. E uma concegio que envolve parametros
das areas de salde, arquitetura, urbanismo, lazer, gastronomia, desporto, educacao, meio ambiente,

seguranca publica e privada, tornar as cidades inclusivas e sustentaveis, garantir padrdes de

7 Instituto Camdes (s.d.). Agenda 2030- Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel. Disponivel em :
https://www.instituto-camoes.pt/activity/o-que-fazemos/cooperacao/cooperacao-
portuguesa/mandato/ajuda-ao-desenvolvimento/agenda-2030

& Centro de Informacdo Regional das Nagdes Unidas para a Europa Ocidental (2016). Guia sobre o
desenvolvimento sustentavel.
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consumo e producdo sustentaveis, adocdo de medidas urgentes para combater alteracdes climaticas,
conservar 0s oceanos, proteger a vida terrestre entretenimento, novas tecnologias e tudo o que se

relacione com o ser humano, sua cultura e seu meio.

Em 1990, o Programa das Nag¢Bes Unidas para o Desenvolvimento (PNUD) introduziu
universalmente o conceito de Desenvolvimento Humano, que parte do pressuposto de que para aferir
0 avanco na qualidade de vida de uma populacéo é preciso ir além do viés puramente econdmico e
considerar trés dimensées basicas: RENDA, SAUDE E EDUCACAO.

Esse conceito consiste na base do indice de Desenvolvimento Humano (IDH) e do Relatério
de Desenvolvimento Humano (RDH), publicado anualmente pelo PNUD. Desde 2000, o Programa
também fomenta o comprometimento e a discussdo em prol do alcance dos Objetivos de

Desenvolvimento do Milénio (ODM)°.

E comum atribuir a causa dos problemas ambientais da atualidade ao uso de tecnologias

cada vez mais sofisticadas. Algumas pessoas inclusive defendem a diminui¢cdo do uso de tecnologias.

A andlise da historiadora Riane Eisler sugere que o problema ndo se encontra na tecnologia em si,

mas na énfase dada a seu uso.

Por isso as medidas de caracter ecoldgico séo

essenciais para a promocao deste circulo virtuoso.

Por exemplo, por cada tonelada de papel reciclado evita-se o abate de cerca de 20 arvores,
economiza-se 70% de energia elétrica e reduz-se a poluigdo do ar em 74% (face ao que aconteceria

se fosse produzido a partir do corte de arvores).

O plastico que vai para 0 oceano por minuto, consegue encher um camiao do lixo. Em média,
por ano, o oceano é invadido por 8 milhdes de toneladas de plastico. Atualmente o mundo produz
uma quantidade recorde de lixo eletrénico: produz 44,7 milhdes de toneladas de lixo eletrénico, e

apenas 20% dos equipamentos com bateria sao reciclados.

Urge reduzir a pegada ecolégica (que mede o impacto do que fazemos todos os dias aos
recursos do Planeta Terra) e tomar consciéncia do que tem vindo a ser alertado pela
comunidade cientifica internacional: as alteracdes climéticas sdo reais e produzidas pelo

homem.

% Observatdrio Internacional Sebrae (s.d.). Programa das Na¢des Unidas para o Desenvolvimento (PNUD).
Disponivel em: http://ois.sebrae.com.br/comunidades/pnud-programa-das-nacoes-unidas-para-o-
desenvolvimento/
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O ser humano esta alienado na sua relacdo com a natureza, devido a dependéncia de
combustiveis fosseis, que causa o aumento das temperaturas e do nivel das aguas do mar, extingao

em massa de animais e espécies, alteracdes climaticas com fendmenos meteoroldgicos extremos.

Este cenario de verdadeira emergéncia climética e ambiental tem mobilizado a sociedade civil
para uma nova consciéncia ecolégica enquanto Unica possibilidade de salvaguardar o futuro
comum do Planeta Terra, ganhando cada vez mais acuidade a necessidade de um

desenvolvimento harménico, equilibrado, justo, e sobretudo, com sustentabilidade.

/@-—: Fermacultur , II
Cultura Permanentz

Cuidar da Terra. Cuidar das Fissous
G " Cuidar do Fiduro. Bil Milison

No entanto, novas solu¢cbes emergem e vao sendo testadas. Uma delas é a chamada
Permacultura, uma uma expressdo originada do inglés “Permanent Agriculture”, criada por Bill
Mollison e David Holmgren na década de 70 do século passado. Ao longo dos anos passou a ser
compreendida como “Cultura Permanente”, pois comecou a abranger uma ampla gama de

conhecimentos oriundos de diversas areas cientificas, indo muito além da agricultura.

Nos dias atuais, a permacultura compreende dimensfes como a compreensdo da ecologia,
a leitura da paisagem, o reconhecimento de padrdes naturais, o uso de energias e do bem manejar
0S recursos naturais, com o intuito de planear e criar ambientes humanos sustentaveis e produtivos
em equilibrio e harmonia com a natureza. Atualmente a permacultura € considerada uma ciéncia
holistica e de cunho socio ambiental, que congrega o saber cientifico com o tradicional popular e visa,

€ claro, a nossa permanéncia como espécie na Terra'®.

A permacultura possui trés éticas: Cuidar da terra, Cuidar das pessoas, Cuidar do Futuro.

Nas Ultimas décadas a agricultura baseou-se em sistemas agroindustriais destrutivos,
portanto, a permacultura representa uma alternativa que pretende evitar o desenvolvimento

contaminante das plantacfes.

0 Universidade Federal de Santa Catarina (s.d.). O que é a permacultura? Disponivel em:
https://permacultura.ufsc.br/o-que-e-permacultura/
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Um habitat projetado segundo os principios da permacultura é um sistema que combina a
vida dos seres humanos com o respeito aos animais e as terras cultivadas. Assim, as habitacées séo
feitas através de material reciclado, os animais vivem integrados num habitat acolhedor e tudo que é
cultivado mantém critérios de sustentabilidade com o meio natural. Consequentemente, um projeto
com estas caracteristicas inspira respeito a natureza e, paralelamente, € uma abordagem cultural e

filosofica. Pode-se dizer que é uma forma de vida e ndo simplesmente um negdcio.

A permacultura incorpora diversos elementos: tecnolégicos, educativos, energéticos, assim
como aspetos relacionados ao projeto e a construgcdo. Desta maneira, aqueles que colocam em
pratica este tipo de projeto constroem suas casas a partir de matérias-primas obtidas do seu entorno,
utilizam fontes de energia ndo contaminantes, a tecnologia se adapta a tradicdo cultural e tudo isso

tem uma dimenséao educativall,

A[@Sfétﬁ[fs “A verdade esth vo wundo & nossa wltn

A Natureza ¢ a ﬁfmﬁamfc

Destea 05 graus de. conhediments coisas inl avimadas)
SHSALED, MEMON, Experindd, : ,
e ¢ diéni ﬂfwsﬁnmaﬁm@Wé
aponss o refleso dos djetos da
Destaa corea de 20 sontidos watureza. Fara Ariststeles, o mundo
,pmuafwmsﬁg clissicos real & & watureza
&mmﬁﬂm&m@ﬁld&éaw peredionanos ou
santinps o o5 sentidos.

Como dizia o grande filésofo grego Aristételes: “Em todas as coisas da natureza existe algo
de maravilhoso”. Assim sendo, concluimos que preservar a nossa casa comum, o Planeta
Terra, a biodiversidade, o ecossistema, construindo formas alternativas de convivéncia com a
natureza, baseadas num desenvolvimento verdadeiramente sustentavel é a grande aventura

com que a Humanidade se defronta, e um desafio de todos.

11 Conceitos (s.d.). Permacultura. Disponivel em: https://conceitos.com/permacultura/
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O filésofo alemao Hans-Magnus Enzensberger considera que o luxo do futuro, um dos
patamares mais elevados da qualidade de vida do ponto de vista do consumo capitalista, sera menos

supérfluo do que estritamente necessario.

Os novos luxos, segundo ele, seriam:

tempo, atencéo, espaco, sossego, meio ambiente e seguranca.

Pode ser um paradoxo, mas em um mundo fragmentado e contraditério, envolvido em crises

econdmicas, politicas e sociais ciclicas, os paradoxos sao comuns.

Nos ultimos anos, urbanos stressados tém procurado refugio em espacos verdes. Os seus
comprovados impactos positivos na saude fisica e mental sdo frequentemente citados em argumentos

para defender mais parques na cidade e florestas acessiveis.

Os beneficios do “espago azul” - o mar e a costa, mas também rios, lagos, canais,
cachoeiras e até fontes - sdo menos divulgados, mas a ciéncia é consistente ha pelo menos uma

década: estar na agua € bom para o corpo e mente?’?,

12 Guardian (2019). Blue spaces: why time spent near water is the secret of happiness. Disponivel em:
https://www.theguardian.com/lifeandstyle/2019/nov/03/blue-space-living-near-water-good-
secret-of-happiness
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Folo futurs do Fassade

O homem vive hoje numa época esquizofrénica, como declarou Fredric Jameson (1983), onde

passado, presente e futuro se confundem.

Atualmente vivemos numa sociedade profundamente marcada pelo progresso cientifico e
desenvolvimento tecnolégico. As novas tecnologias tém a capacidade de movimentar o mundo de
forma cada vez mais ininterrupta e rapida, destroem ao mesmo tempo que constroem, tentando
implementar o impessoal & vida humana. Observa-se assim uma fratura histérica. O homem-massa
descreve-se, desta forma, por uma perda do sentido da vida, andando a deriva, numa cultura
tecnoldgica. Espera que esta seja a solugdo do seu bem-estar cultural, julga que a crise que vive, ndo
€ sua, sendo s6 mais uma entre tantas outras, ou seja, é caracterizado por falta de compromisso e
irresponsabilidade. As prioridades das pessoas estdo invertidas. E preciso lutar mais pelo

conhecimento, pela verdade, e deixar em segundo plano os bens de consumo.

Vivemos no tempo da superinformacdo. Em Blade Runner o homo-sapiens evoluiu para a
espécie homo-consumus, onde a sua ambicdo € redirecionada para os objetos, que
supostamente compensam a falta de tudo, sdo seres incompletos. Também na nossa época
pode ser observada a angustia, o ser diante do Nada (segundo Heidegger) e a substituicédo

deste “nada” por uma representagao qualquer.

O maior desafio com que a Humanidade se confronta atualmente é diferente de todos os
outros que ja ocorreram no passado. Desta vez, trata-se de salvar o préprio ser humano do perigo da
extingdo. Preservar a nossa casa comum € a grande aventura com que a Humanidade se defronta, e

um desafio de todos.
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O grande desafio é reinstaurar a fé na vida, é transformar a percecdo do mundo. A
possibilidade de gerar a propria histéria, e ndo somente de ter uma natureza pré-determinada € o que
faz o ser humano estar continuamente voltado para o futuro. Para que exista uma cultura, € necessario
que haja homens inteligentes e esforcados, de outro modo, a humanidade transforma-se em
selvajaria. Esta selvajaria é a considerada “rebelido das massas” onde os homens ndo dao mais conta

de si, ndo se socorrem a civilizag@o e ha uma estagnacéo de valores.

E urgente desenvolvermos uma verdadeira simbiose entre o género humano e a natureza, €
preciso estar recetivo ao mundo que nos rodeia. Existe uma responsabilidade social na defesa do
bem comum. Que nos convoca a um olhar consciente, critico e participativo relativamente a

degradacgéo ambiental provocada pela crescente industrializagéo.
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Quando falamos da Natureza, inevitavelmente identificamos os quatro elementos como parte

I
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integrante da sua estrutura, ndo so6 do proprio planeta, mas também como reflexo dos varios planos
de existéncia do Ser Humano. As pessoas sdo diferentes em si mesmas, mas feitas da mesma
matéria: AGUA, FOGO, TERRA, AR.

Para que a humanidade mantenha o seu atual estilo de vida tém de cultivar os valores
universais contidos em codigos que todos conhecem e agir de acordo com uma ética de

responsabilidade em relacéo aos outros seres e ao planeta.
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Com efeito, a natureza € uma déadiva, permite-nos criar uma vida de plenitude. Quando o ser
humano conecta de forma equilibrada e harmoniosa com a natureza, ajudando-se mutuamente,

passamos a ser conscientes de nossas agées/fungdes. Uma vida Saudavel passa por estar em boa
forma e a ter um estilo de vida equilibrado e sustentavel.
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A VIDA deve ser encontrada por cada um de nés em todos os niveis da nossa existéncia para
que possamos alcancar a plenitude, bem como a harmonia na relagdo com todos 0s outros seres e o
meio ambiente, promovendo o Ecossistema e a Biodiversidade (Conjunto de varios seres vivos,
espécies e ecossistemas existentes no Planeta Terra), ajudando a cuidar dos recursos naturais para

as geracoes futuras, garantindo a sustentabilidade humana.

Usando as famosas palavras de Lavoisier

“na natureza nada se cria, nada se perde, tudo se transforma”

Ao longo da histéria da Humanidade, o homem sempre compreendeu e aceitou o dom
transformador da natureza e da forma como ela foi alterando e aprimorando o proprio ser humano.
Ao descobrirmos a sua influéncia nas nossas vidas, fomos capazes de nos adaptarmos a ela e

evoluirmos enquanto espécie.

Assim sendo, compete ao ser o humano transformar a natureza, em respeito pelo meio

ambiente.

Com efeito, este encantamento pela natureza, e o entendimento profundo da nossa relacéo

com ela, é a base de toda a atividade humana, incluindo expressées como a arte.

O célebre pintor holandés Van Gogh afirmou:

“Keep your love of nature for that is the true way to understand art more and more”.
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“PELO FUTURO DO PASSADO” é uma instalacéo visual e sonora com um carater experimental e
imersivo em tempo real capaz de transportar o sentido do tempo para as imagens e o0 som, permite
expandir a visdo do tempo e estabelecer um “Zoom in” e um Zoom out” do mundo que nos rodeia,
onde se estabelece uma galeria visual performativa, com o recurso a utilizagédo de animacgéo imagética

permite criar uma narrativa simples, de fenémenos visuais.

A construcdo do artefacto “PELO FUTURO DO PASSADO” molda-se através de um
guestionamento dos valores dominantes da autoconservacao da espécie humana capaz de provocar
uma nhova consciéncia ética, de sustentabilidade ambiental e cultural numa perspetiva estética e
poética dos quais seja possivel sentir os elementos chave para a vida. Através da unido entre os
quatro elementos AGUA+FOGO+TERRA+AR, resulta o quinto: o equilibrio, o éter da VIDA, que deve
ser encontrado por cada um de nds em todos 0s niveis da nossa existéncia para que possamos
alcancar a verdadeira paz e felicidade, bem como a harmonia na relagdo com todos os outros seres
e 0 meio ambiente. Somos diferentes em si mesmos, mas feitos da mesma matéria e a beleza surge
desse encontro de particulas. Pretendo igualmente criar um artefacto de facil utilizagdo, que promova
um caminho de transformag&o para uma vida mais ecolégica, sustentavel e natural (tanto da propria
pessoa como do que a rodeia), mas que possibilite muitas leituras servindo de ponto de partida para

refletir, nos tempos que correm, sobre valores universais.

O artefacto surge com o objetivo de explorar varias dicotomias tao caracteristicas dos nossos
tempos, o real versus o virtual, o digital versus o analégico e o natural versus o artificial, com o intuito
de conduzir a novas compreensdes dos quais seja possivel de mudar e de promover mudancas, de
nos refletirmos sobre o que nos rodeia do que é bom par nés, mas também para os outros, sejam
outros seres humanos ou seres vivos e, por fim, construirmos para um mundo mais sustentavel e

desta forma abrir as portas a solug@es reais.

Esta instalagdo propfe-se a explorar um dialogo com os 04 elementos através de um
ambiente audiovisual que seja coerente e apelativo com liberdade para pensar e experimentar através
da uma atmosfera visual e sonora em tempo real que despertem reacdes sensoriais, sendo que 0
resultado do 5° elemento “VIDA” é consequéncia da a¢édo gestual do observador através da interacéo

com os elementos.

AGUA-FOGO-TERRA-AR si3o 0s elementos mais importantes no processo criativo na
proposta artistica, mas outros elementos contextuais, como o espaco fisico onde se apresenta; o
comportamento dos observadores no ambiente da instalagdo; do caracter estético e sinestésico
(multissensorial); de uma exploragéo sonora e visual em tempo real, sdo essenciais para construir a

obra.
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ARTEFACTO TECNICO, DESAFIADOR, ARTISTICO E NATURAL

PROPOSTA 1 - Instalacdo Sonora/ Visual / Interativa.

— Explorar a percecao visual e sonora em tempo real, através da tecnologia de forma a expandir
as experiéncias do observador, através de elementos artisticos fiéis da realidade (suporte
video possui caracteristicas que agrupam imagem e audio, isso permite-nos transmitir um

maior nimero de pormenores sobre os 4 elementos que compdem o planeta terra).

— Os observadores sdo confrontados com 4 objetos mundanos para construir instalacédo

artistica, que, por sua vez representam outros objetos.

— Os observadores séo parte integrante da obra, e sdo desafiados a interagir com os 4 objetos
gue compde a instalacdo, sendo que o resultado sonoro/visual dindmico é consequéncia da

acédo gestual.

— A sua exposigdo é feita através de um quadro multimédia, com a vantagem de poder ser
visualizado por mais do que uma pessoa em simultaneo, disponibiliza uma area de interacao

intuitiva, possibilitando apenas uma intervengéo limitada de um observador de cada vez.
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PROPOSTA 2 - Instalac&o Sonora/ Visual / Interativa

FArTH + IWATER
4~ Al + TiRre¢

= Ly

— Explorar a percec¢éo visual e sonora em tempo real, através da tecnologia de forma a expandir
as experiéncias do observador, através de suporte video.

—  Foco é nos 4 elementos — TERRA, AGUA, AR, FOGO sobre a forma real e virtual.

— A sua exposicao é feita através de 4 quadros multimédia, com a vantagem de poder ser
explorado por mais do que uma pessoa em simultaneo, o objetivo é criar um resultado sonoro

do que esta a ser projetado, através da presenca do observador.

— Adicionalmente é possivel exibir in loco, elementos virtuais
que complementam a informacdo real que envolve o
observador, com o recurso a aplicacido ARTIVIVE,
recorrendo a tecnologia Realidade Aumentada.

— Com caréter experimental multissensorial e imersivo.

— Capaz de transmitir e provocar diferentes tipos de sensacfes e emocoes.

13 https://artivive.com/
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PROPOSTA 3 - Instalacdo Sonora/ Visual / Interativa

— Os observadores séo parte integrante da obra, sdo desafiados a interagir com 4 telas que
compde a instalacdo. O objetivo é criar um resultado sonoro através a acdo gestual do

observador ao controlar pardmetros da obra.

— A sua exposicao é feita através 4 paredes/telas interativas, com a vantagem de poder ser
explorado por mais do que uma pessoa em simultaneo, o objetivo é criar um resultado sonoro
e ou visual do que estd a ser projetado, através do toque do observador nas telas.
Disponibiliza &reas de interac&o intuitiva.

Projection Mapping Installation with the
Interactive Wall Kit

14 https://www.bareconductive.com/news/projection-mapping-installation-with-the-interactive-wall-kit/
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Projection Mapping Installation

Interactive project for SFDW '18 open house event®®

— Valorizacdo da componente artistica: relacionar e intepretar a realidade através dos 04
elementos: TERRA, AGUA, AR E FOGO sobre a forma real e virtual.

— Adicionalmente € possivel exibir in loco, elementos virtuais que complementam a informagéo
real que envolve o observador, com o recurso a aplicacdo ARTIVIVE?, recorrendo a
tecnologia Realidade Aumentada.

— Com caréacter experimental multissensorial e imersivo.

— Capaz de transmitir e provocar diferentes tipos de sensac¢fes e emocgdes.

15 https://medium.com/upperquad/projection-mapping-installation-145239f95cce
6 https://artivive.com/
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“Ul is the saddle, the stirmps, and.
the reigrs. UX is the fa[my you get
being able to ride the ho"rse, wd
repe your cattle
DAIN MILLER

Ul -Interacédo entre o artefacto e o utilizador (user-friendly)

UX - Experiéncia do utilizador com o artefacto capaz de transmitir

e provocar diferentes tipos de sensacdes e emocoes.

COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR JOSE BIDARRA)

“Boa tarde Sara
Gostei do seu projeto... e do poster "Pelo Futuro do Passado"!

Tem as questdes ambientais bem presentes o que da atualidade e valor ao seu projeto, estando tudo
interligado pelos 4 elementos (TERRA, AGUA, AR E FOGO). A minha sugestio é que, para além da
interacdo ja prevista, tenha um fio condutor que leve as pessoas a percorrer um caminho (ndo apenas

a experimentar o artefacto).

S6 para lembrar, “narrativas digitais” sdo essencialmente artefactos digitais que incluem: uma
narragdo convincente de uma histéria; um contexto significativo para a compreensao da historia; texto,
imagens e gréaficos que capturam ou expandem as emogdes encontradas na narrativa; voz, musica e
efeitos sonoros que reforgam temas; e mecanismos que convidam a reflexdo e ao envolvimento do
publico-alvo. As narrativas referem-se a uma série de eventos que aconteceram (no passado, como

uma membéria), estdo a acontecer (no presente) ou vao acontecer (no futuro).

Mas néo basta expandir a percep¢do do observador, € necesséaria uma histéria que o transporte a

outra "realidade".

JB”
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DESENHO DA EXPERIENCIA

DIA 2 a 10 DE JANEIRO DE 2020

“Don’t dismiss the elements. Water soothes and heals.

Air refreshes and revives. Earth grounds and holds.

gﬂ/% Wy 307// Fire is a burning reminder of our own will and creative
}ﬁ;ﬁrk gfu power. Swallow their spells. There’s a certain sweet

comfort in knowing that you belong to them all.”

— Victoria Erickson

Terra, Ar, Fogo e Agua (PASSADO)

Os quatro elementos séo as antigas fontes de energia da magia.
Através delas podemos transformar-nos, transformar as nossas vidas e 0 nosso mundo.
Interagimos constantemente com o0s elementos primarios: andamos no chéo, respiramos ar,

aquecemos com fogo e bebemos agua.

TERRA - na natureza, é representada, pela prépria terra e por todos os seus derivados — pedras,
minerais, metais e sais, bem como pelas plantas. Suas propriedades séo a fertilidade e a capacidade
de reciclar residuos.

Simbolo de fertilidade, abundancia, riqueza e estabilidade, criagdo e harmonia.

AGUA - esta em toda parte, em mares, rios, lagos, cachoeiras, nevoeiros, orvalho, chuva, granizo,

gelo e neve. O corpo humano é composto de 80% de agua.

O mais feminino da natureza, possuindo uma ligacdo muito intima com o poder da

intuicdo, do subconsciente, da cura, do amor e das formas fluentes.

AR - O elemento do ar na natureza esta em toda parte, assim como vento, furac@es, tornados e

tempestades. A importancia do ar nas nossas vidas, nés o respiramos.

Simbolo natural das ideias, do poder mental, da comunicacédo, mudancas, a sabedoria

e acima de tudo, da liberdade.

FOGO - inclui fenbmenos naturais como o sol, raios, erup¢des vulcanicas e incéndios florestais. Na
vida cotidiana, sao faiscas, fogueiras e velas. No corpo humano, manifesta-se através da temperatura

corporal, através do movimento.

Esta ligado ao poder impulsivo da paixdo, da forca de vontade, da conquista e

sexualidade.
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OS CINCO SOLIDOS DE PLATAO

Platdo associa cada um dos elementos classicos (TERRA, AR, AGUA E FOGO) com um poliedro
regular. Terra € associada com o cubo, ar com o octaedro, agua com o icosaedro e fogo com o
tetraedro. Com relacdo ao quinto sélido platénico, o dodecaedro, Platdo escreve: “Faltava ainda uma
quinta construgé@o que o deus utilizou para organizar todas as constelagdes do céu.”, a qual se refere

ao dodecaedro.

Octaedro - Ar Dodccacdro - Universo

DIA 12 a 27 DE JANEIRO DE 2020

A emocdo é uma parte essencial, vital e reguladora na vida do Homem, afetando a maneira como
este sente, como se comporta, como pensa e como age. As emocgdes sdo subjetivas, pois diferem de
pessoa para pessoa, da cultura e do contexto onde estdo inseridas e dos conhecimentos que

possuem.
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PROPOSTA 4 - Instalacdo Sonora / Visual / Interativa

N -

L] 12

Proposta 4.A

o

Proposta 4.B
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Instalacdo Sonora / Visual / Interativa - Mais humana, de indole poética, contemplativa, numa

perspetiva polissémica

Questionamento do mundo, da sociedade, da vida através de um processo de interacdo com o

artefacto para (re)criar significados ou reforcar sentidos.

Levantar questdes com o dia-a-dia, por exemplo com o ambiente, com 0 modo como as pessoas
vivem, com a globalizac&o, com as mudancas que acontecem no mundo. E disto que trata a Arte do
nosso tempo. Dos problemas, dos sonhos e das vidas de todos nés. O artefacto pretende mostra-nos
tal como somos. Com isso, faz-nos pensar. Ndo nos da respostas. Mas interroga-nos sobre as nossas

escolhas.
A sua exposicéo é feita por meio da andlise de duas obras:

MUnCIEYel]E! desafiar o observador ao exercicio da imaginagéo.
Ao provocar-nos, ao fazer-nos perguntas, estamos a vivenciar uma experiéncia artistica.

O Foco € nos 4 elementos — TERRA, AGUA, AR, FOGO sobre a forma real e virtual. A obra é
composta por quatro bases, sobre cada uma existe uma caixa em acrilico preenchidas com terra,
agua, cinzas (para representar o fogo) e a Ultima vazia (representa o ar) (proposta 4.A). Outra solugéo
mais viavel (proposta 4.B) passa por criar apenas uma base composta por quatro tridngulos perfeitos

em acrilico que formam um quadrado para criar os motivos.

Posto isto, a obra é enigméatica e tem o poder de incitar o observador a reflexdo, interrogacgéo,

interpretacao e inquietude.

A posigdo dos motivos provoca uma reflex@o de querer saber mais e de fazer perguntas, estimulando
0 NOSSO pensamento e a nossa imaginacdo de forma a causar perplexidade ou inquietagdo. Desta
forma a obra ndo se limita a responder a perguntas, coloca questdes. Com a sua pureza de formas,
elas tém o poder de nos intrigar. E convida-nos a andar a sua volta, a tentar perceber 0s seus varios
mistérios, descobrindo todas as suas faces. Podendo observar todos os seus pormenores, ficamos a

conhecé-los melhor.

Adicionalmente é possivel exibir in loco, elementos virtuais que complementam a informacéao real que
envolve o observador, com o recurso a aplicagdo ARTIVIVE, recorrendo a tecnologia Realidade
Aumentada. Remete-nos para novas significacées, com a definicdo do elemento, faz-nos pensar no

que significa exatamente cada elemento: a sua definicao, os préprios elementos, entre outros.
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S EYelef:! desafiar o observador a participar, completando a obra.

A obra s6 tem importancia, s6 existe, se o observador for ao seu encontro. Se dedicarmos tempo a
conhecé-la. E isso que pretendo fazer com o artefacto, explorar a percecéo visual e sonora com um
carater experimental e imersivo em tempo real capaz de transportar o sentido do tempo para as

imagens e o som, onde se estabelece uma galeria visual performativa.

A arte contemporanea faz-nos olhar para nos e para o nosso tempo. Fa-lo com uma liberdade cada
vez maior. Acabam as diferencas absolutas entre pintura, escultura, desenho, fotografia,

performance... tudo se mistura.

Esta instalacdo permite provocar o observador por uma viagem, de grande impacto sensorial e
emocional, com o recurso a imagem em movimento, o video, com um ambiente sonoro original, de

forma a permitir a (re)construcéo de novas narrativas, em tempo real.

O video traz duas grandes novidades a arte: 0 movimento da imagem e o som, e exige de nés um

outro trabalho de atengc&o. O do tempo que o video dura.

Pressupde-se criar uma instalacdo multimédia que oferece uma interface intuitiva e responsiva onde
sera disponibilizado varios videos de curta duracdo. O artefacto impele o observador-fruidor a explorar
varios niveis de uma narrativa visual, o objetivo é criar um resultado sonoro e visual do que esta a ser
projetado, através da sele¢éo dos videos de curta duracgao, por parte da agao gestual do observador.
Este tipo de selecdo surge a possibilidade de interacdo do observador com a narrativa, alterando

assim a estrutura linear basica da mesma, podendo alterar o meio e o fim de uma historia.

Desta forma os observadores trilham os seus préprios caminhos, isso significa que a obra depende
do observador para a completar. Nao ha regras definidas a seguir. Cada um é livre se escolher os
videos que Ihe interessam e livre de os recriar como melhor entender. O mais importante é a
capacidade de encontrar e de criar novos sentidos ho mundo e nos seus fragmentos, convidando a
participar no processo de criagcao. Na constru¢cdo de uma nova maneira de ver, de uma nova histéria.

Faz com que cada um siga caminhos diferentes.

Tudo o que existe na natureza se manifesta em um dos elementos TERRA, AGUA, AR, FOGO. S&o
elementos no seu estado puro, mas quando o elemento primordial e todas as coisas - 0o HOMEM,
mistura representam as forcas vitais de toda a criagdo (Universo - quinto sélido platdnico segundo

platdo).
“O homem é o Unico criador de sua existéncia auténtica”

“Conhecer as imagens que nos rodeiam significa também alargar as possibilidades de

contacto com a realidade; significa ver mais e perceber mais”
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Para ilustrar o papel do homem como criador de sua existéncia, capaz de ampliar o conhecimento do
mundo, com o objetivo de mostrar a energia da vida e a sua capacidade para a mudanca pretendo
incorporar o elemento humano, através de um didlogo narrativo entre 0s movimentos e gestos de um
bailarino com a mistura dos elementos de uma forma poética. Organiza-se em torno de quatro
elementos da danca (corpo, espago, energia e relagdo) elementar do movimento humano. Através de
objetos banais, de uso quotidiano, ligando a arte a natureza. Nao esquecendo os produtos da
tecnologia, misturando com elementos naturais, criando obras com uma sensacéo inesperada de
mistério ou caos. Os pequenos videos possuem um papel relevante e uma oportunidade para o
observador criar uma narrativa poética com a finalidade de evocar e despertar sentimentos e emogées
com um poder de influenciar na sua forma de sentir, pensar e agir de forma que se armazene durante
mais tempo na memoaria por quem observa/interage. Criando desta forma “uma série de eventos que
aconteceram (no passado, como uma memoria), estdo a acontecer (no presente) ou vao acontecer
(no futuro)”. E um espaco de permanente negociacdo de sentidos e emocgdes, que se dedica as
relacdes polissémicas entre imagem e som. Com o objetivo de apresentar novos signos que ampliam
a contemplacéo do artefacto, é possivel considerar a palavra, através de uma voz off na construgéo

dos videos de curta duragdo que permitirdo criar a narrativa.

A titulo de exemplo para representar o elemento 4gua inspira-se num poema Pablo Neruda:

“Ocean, if you were to give, a measure, a ferment, a fruit
of your gifts and destructions, into my hand,

| would choose your far-off repose, your contour of steel,
your vigilant spaces of air and darkness,

and the power of your white tongue,

that shatters and overthrows columns,

breaking them down to your proper purity.

Not the final breaker, heavy with brine,

that thunders onshore, and creates

the silence of sand, that encircles the world,
but the inner spaces of force,

the naked power of the waters,

the immoveable solitude, brimming with lives.
It is Time perhaps, or the vessel filled

with all motion, pure Oneness,

that death cannot touch, the visceral green
of consuming totality.

Only a salt kiss remains of the drowned arm,
that lifts a spray: a humid scent,

of the damp flower, is left,

from the bodies of men. Your energies

form, in a trickle that is not spent,

form, in retreat into silence.

The falling wave,

arch of identity, shattering feathers,

is only spume when it clears,

and returns to its source, unconsumed.

SARA CRUZ

Your whole force heads for its origin.

The husks that your load threshes,

are only the crushed, plundered, deliveries,
that your act of abundance expelled,

all those that take life from your branches.

Your form extends beyond breakers,

vibrant, and rhythmic, like the chest, cloaking
a single being, and its breathings,

that lift into the content of light,

plains raised above waves,

forming the naked surface of earth.

You fill your true self with your substance.
You overflow curve with silence.

The vessel trembles with your salt and sweetness,
the universal cavern of waters,

and nothing is lost from you, as it is

from the desolate crater, or the bay of a hill,

those empty heights, signs, scars,

guarding the wounded air.

Your petals throbbing against the Earth,
trembling your submarine harvests,

your menace thickening the smooth swell,
with pulsations and swarming of schools,
and only the thread of the net raises

the dead lightning of fish-scale,

one wounded millimetre, in the space

of your crystal completeness.
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COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR JOSE BIDARRA)

Comentéarios em 27 de janeiro

- 0 questionamento sobre os valores de autoconservacdo da humanidade implica uma interagdo com

algum fator "medo" (a realcar nas imagens e sons);

- aideia de QR codes (ou elementos visuais) para recolha de informacéo complementar € boa ideia.

Em especial de for uma imagem ou PDF que as pessoas possam guardar;

- ter muita gente a interagir em simultdneo pode gerar confusao... mas esta também podera ser usada

na narrativa).

COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR PEDRO VEIGA)

Comentarios em 3 de fevereiro
Cara Sara,

O seu projeto apresenta-se mais maduro e cada vez mais proximo de uma forma de instalagao

artistica, a meu ver viavel e com potencial para ser muito interessante e relevante.

Nesta fase é, contudo, importante ver para além da poética, mais ligada ao conceito e narrativa, e
utilizar abordagens pragmaticas, do tipo: o que acontece quando o visitantes chega perto do
artefacto? como é captada a sua aten¢@o? os mecanismos de interacdo sdo suficientemente auto-

explicativos? o que acontece quando o visitante faz o que "néo deve" (e quase todos fazem) piscar

Estamos, portanto, a um nivel ja mais de detalhe pratico, e quanto mais clara for a sua visdo para
responder a este tipo de questbes (que ndo se esgotam na listagem acima), mais facil se tornara o

processo de desenvolvimento.
Continuacéo de bom trabalho!

PV.
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Desenho da Exposicédo (4 semanas)

DIA 5 a 21 DE FEVEREIRO DE 2020

——

PeLo
Furuno
bo
PAssAdo

Koo

t ™

LISTA DE EQUIPAMENTO

2 expositores (1100x500mm) ou 1 expositor e uma 1 mesa

4 caixas de acrilico (200mm)

1 projetor de luz
permite revelar as formas e as texturas dos objetos e atenua as sombras dos
observadores

1 Videoprojetor

1 TouchScreen

Sistema de Suround

2 colunas

1 Tela/Parede

Espaco com pouca luz natural. Pretendo uma iluminacdo leve e aconchegante para manter os
observadores por mais tempo no local.
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desafiar o observador ao exercicio da imaginag&o.
O Foco € nos 4 elementos — TERRA, AGUA, AR, FOGO sobre a forma real e virtual.

Forma Virtual - leitura de um QR Code — remete a uma imagem onde as

pessoas podem guardar.

A TITULO DE EXEMPLO:

earth my body

water my blood
air my breath

fire my spirit
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S EYelef:! desafiar o observador a participar, completando a obra.

A iluminacdo do projetor de luz do videoprojetor e do touchscreen proporcionam uma
atmosfera aconchegante ideal para reproduzir os videos.

.‘“

—

PELO FUTURD DO PASSADD

Interface intuitiva, os fruidores podem vivenciar uma experiéncia sonora original, expressiva,
mediada por computador, sem a necessidade de possuirem um conhecimento prévio de
aprendizagem da interface.
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LOGOTIPO - Rascunhos LETTERING

FUR [He FUTURE OF The PAST

lo futuro do passado

QWWJM
PLLO FUTURD DO PAOSADL

Pelo Futuro do Passado
Felo fudurs do Fassade

oelo futuro do passado

earth my body

ol
fire my spirit “ﬂL@" uﬂfﬂ(
CARTH MY BODY oy

IATERHYBLODD ey o

AR MY BREATH
FIRE HY SPIRTI
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COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR PEDRO VEIGA)

Comentérios em 3 de marco

Cara Sara,

O desenho da exposicao do seu artefacto é bastante detalhado e da ja uma boa ideia do que pretende

executar.

Contudo chamo a atencéo para a necessidade de lidarmos sempre com um plano de contingéncia,
para a eventualidade (muitas vezes bastante provavel) de nao conseguirmos as condi¢8es ideais para

a exposicao mas, mesmo assim, conseguirmos a sua viabilizacéo.

Isto é valido ndo s6 em relagdo ao equipamento necesséario (os dois projetores poderdo ser
substituidos por dois ecrés?), mas também em relacéo aos requisitos de espaco (0 que acontece se
0 espaco for estreito? ou demasiado claro?), de construcdo e transporte de elementos fisicos da
instalacdo (expositores, caixas de acrilico), e ainda de potenciais interferéncias com outras obras
(sons, sensores) com as quais venha a partilhar o espaco. Depois de acautelar todos estes aspetos,

creio que tudo o resto fluird sem problemas.
Continuacéo de bom trabalho!
P.

COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR JOSE COELHO)

Comentérios em 11 de margo
Cara Sara Cruz,

Esté a produzir os conteddos, vai no bom caminho e tem trabalho suficiente. No seu caso parece-me
gue ndo terd muitas complicacbes a nivel tecnolégico, mas tudo depende das opg¢bes que ainda tem

para tomar. A interacao é o controle do video.

No esquema que tem na pagina 30, tem um TouchScreen previsto, o utilizador poderia utilizar esse
equipamento para selecionar o video. Julgo que o TouchScreen ficara no expositor da esquerda. Esta

€ a solucéo mais simples.

Se pretende mesmo capturar a agéo gestual do utilizador para troca de video, pode utilizar kinect (ou
outro), muito embora me parecga que complica o projeto para pouca interagdo no artefacto. Pode fazer
captura de imagem e processar video, como a interacdo tem poucos graus de liberdade, é a selecédo

do video, poderéa conseguir distinguir entre um conjunto reduzido de gestos.

Se esta a prever adicionar mais graus de liberdade a interacao, é preferivel uma solucao ja feita que

possa extrair o esqueleto do utilizador. Nesse caso tem de colocar o sensor em algum lado (e também
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para a solucéo de captura de processamento de imagem), marcar a zona em que a pessoa tem de

estar para ser capturada a sua acao gestual, e veja se funciona em termos de luz.

Pode também trocar os videos consoante a posicdo da pessoa, ou movimento no geral, e tem
sensores de peso que pode colocar de baixo de um tapete, ou sensores de movimento numa zona
ou sensor de distancia, no caso de pretender utilizar sensores e atuadores mais basicos para interagir
com o artefacto, que permitiriam neste caso ndo haver uma zona marcada, mas ndo d& para capturar

movimentos gestuais.

Tenha em atencéo também ao nimero de visitantes em simultaneo, neste caso a interagéo por gestos
ndo fica operacional. Poderd ter de limitar a entrada de pessoas a vez, ou fazer uma interface

adequada para Vvarios visitantes.
Aqui o prot6tipo é muito importante, podendo ser gravada uma pessoa a interagir.
Cumprimentos,

José Coelho
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Prototipagem

DIA 2 de MARCO a 4 de ABRIL DE 2020

Prototipagem Obra 2

Webpage URL (temporario)

http://94.126.169.168/~pelofutu/

Informo que os videos que utilizei ndo sdao da minha autoria, estd em falta a producdo e pés-produgao

dos videos.

M Actvagso da srvgode same, X | @ homa x| @ selshituno

—— X | @ inssco X | @ Pr brodugto Produs:

€ C @ 94.126.16

PELO FUTURD DO P

AIR MY BREATH

APRESENTAGAQ INSTALAGAO

INSTALAGAO SONORA / VISUAL ! INTERATIVA

“PELO FUTURO DO PASSADO" & uma insialagio visusl e sonora com um cardler expesimental @ imersivo em tempo real capaz de

rsnsportar o sentido do tempa pars 33 imagens € o som, permite
ot do mundo que nos fodela. onde se estebsecs uma galera visual perormativa, com o recurso & ullizaglo de snmagdo imagética
parmite crar uma narrativa simples. da fendmenos visuals

o 0o tenpo & estabelecer um “Zoom in” & um Zoom

Questionamsts do mundo. da socisdads. da vida atavés ds um procssso ds Israg3o com o ansfacta para (rejciar significados o

reforgar seniidos Levantar questBes com o dia-a-fa, por ex

o com © amsenie, cam o modo como s pessoas vivem. com 3

gobalzagio. com o5 1

danges cue scontecen no mundo. € distc que rala A do nosso lempo, Dos prablemas, dos sonhos & des
vigss e todos nés. O artefects pretende mostra-pos tal coma somas. Com Isso, faz.nos pensar. Ndo nos di respostas. Mas
Intarroga.nos sobrs as nossas escolha

2 consiricio do artsfacto “PELO FUTURO DO PASSADO" molda-sa at

loconsenvai da aspécie humana capa ds provoear uma nava consc

a um questionamento dos valorss dominantas da

ia ética de sustentabiicade ambiental e culursl rurms

perspelva estéscs ¢ poé

- dos quas seja possivel seni 05 elementos chave pars 8 vida

Através da unido enire 03 quato slamentos AGUAFOGO+TERRAYAR, resulta o quinto: o squiitrio. o éter da VIDA, que deve ser
eacontrado por cada um da nds e todos o niveis da nossa axisténcia para que possamos alcangar a vardadaira paz & felcidads,
bam como 3 harmonia na

e 5 masmos, mas fatos da

30 com fodas o5 outos serss & o meio ambients. Somas difero

ma matéria @ a beleza surge dessa encontra de pariculas

VAN GOGH

© homse viva hojs numa época ssquizofrinica, como declrou Fr
confunder

dric Jamsson (1983), onda passado. prassats & futoro s

Atuelments vivemos nume saciedscs profundamente marcsda pelo progresse centiico & dasenvohiments tecroldgice. As noves.
tecnologlas 14m a capacidade e movimentar o mundo de forma cada vez mals iinterrupta @ répida. desrosm a0 mesmo tempo aue
constrosm, tantando Implamantar o impassoal 3 vida humana. Obesrva-se assim uma fratura Historca. O homem-massa dsscrave-ss,
dasta forma, por uma perda do senido da vida. andando 3 dariva, Puma cutura facnolégica Espsra qus ssta 563 3 solucio do sau
g

culturaljulga que  cre que vive, 130 & sua, sendo 56 ma= ma antre fantas culas, ou saja, & caraclerizado por

compromisso e s des das passons est £ precisa ar pela verdade.
& dabar em segundo pleno os bens d consumo.

Vivemos no tempo da supsrinformagao. Em Blade Runnar o homo sapians avolilu para a espécia homo consumus, onds
o5 objotos, , 530 sares incompletos. Tambdm
st diante do Nada (segundo Heidegger) e 3 substituicao deste “nada” por

na nossa época pode ser observads a angist

um tepresentsgao qualquer,

© malor dasafio com qus & Humanidads ss confronta atusiments & dfsrsnts de todos 03 OWT0s Que [4 ocomeram no passado. Desta
vez, trata-se de salvar 0 préprio ser humano o parigo da sxting3o Praservar 3 nossa casa comum & a rande aventura com qus &
Humanidads <2 deforta. e um desafio ds todos

Para que o humanidade mantenhs o seu alusl estio de vids 1Em de cullivar 03 valores universais contdos e codigos que lodos.

conhecem e agi de 8c0r00 com Lma élica de responsabilidade em relagio 603 our0S 8res & 50 planets

Com sfito, a natureza & uma dédiva. pemite-nos crlar uma vida de planituds. Quando o sar humano conecta ds fomna squilbrada &

harmaniosa com 3 naturaza. 3iudando-ca MUAUAMSNIS, PAEEIMos 3 Sor consciartas da noseas agbasunghas. Uma vida Saudivel

passa por estac e urn il de

TORAMENTO EA MEDIA ARTE DIGIT, DE ARTE ACIONAL €201
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TERRA AGUA AR FOGO HOMEM

COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR JOSE COELHO - 14 Abril 2020)

Consegue-se obter uma boa definicdo do artefacto ao analisar as véarias entradas no documento.
Colocou ainda operacional um site com o artefacto, se bem que ainda com alguns pontos em falta,
pelo que cumpre o pretendido nesta fase. E interessante que grave para a proxima entrega, um
pequeno video com uma utilizagdo do artefacto.

Segunda fase
COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR PEDRO VEIGA - 16 DE ABRIL)

Ol4 Sara,
Felizmente esta tudo bem, e espero que consigo também!

Relativamente a ligagdo que partilhou com o seu prototipo (http://94.126.169.168/~pelofutu/) numa
primeira apreciacdo parece-me mais uma pagina de apresentacdo do projeto, bem executada e
graficamente apelativa, mas quando se entra no separador "Instalacdo" a sensacao é estar perante

um catalogo de videos, como por exemplo este: https://www.pexels.com/videos/

Nao sei até que ponto a intencdo é (1) usar exatamente a forma de apresentacdo que apresenta
nesse prototipo, dado que difere bastante da que tem no seu DdB, ou se neste momento € justamente

e apenas (2) um catalogo dos videos que pretende usar.
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No primeiro caso (1), sinto a falta de uma "alma" artistica, ainda que tudo esteja apresentado de forma
apelativa, mas demasiado comercial, como referi. Sinto ainda falta de alguma inovacéo na forma de
consulta dos videos, mas mais importante, na total auséncia de narrativa ou mensagem para um
visitante que néo leia a pagina de entrada (e acredite que ha muitos que o fazem). Em suma, tal como
esta, o seu objetivo de comunicagéo ndo é atingido. No segundo caso (2), € uma muito boa pagina
de apresentacado do projeto, na qual bastara alterar o contetdo do separador "Instalagcao”, por forma
a refletir a real interagdo com o artefacto (onde podera existir um grau de inovacéo e diferenca,

conforme sugerido pelo Prof. José Coelho).

Em suma, a apreciagdo acima ndo é determinada pelo conteddo dos videos ou a sua origem, mas
mais pela sensacéo de estar perante um produto comercial, polido e bem executado, mas com a tal

sensacao de "catélogo".

Contudo, se a sua intencdo € apresentar uma reformulacdo do projeto inicial, procurando a sua
adaptacao para o meio online, deixo duas sugestdes alternativas a consulta pelo modelo de catélogo,

faceis de implementar:

Uma espécie de "colour browser", cujos tons dominantes podem relacionar-se simultaneamente com
os videos e com as suas 5 palavras-chave (ndo é o caso da imagem abaixo, que € meramente
ilustrativa do conceito), e permitir o acesso aleatdrio a um video de cada colecdo. Num cenério ideal,
cada fatia vertical deveria ser o tom dominante de cada video, e poderia até estar animada (mas isto

apenas se desejar "complicar" o desenvolvimento).
1 l 1 1 1 l |

Uma navegacéao por palavra-chave em formato de "word cloud", que ja podera dar algumas pistas ao

visitante quanto a intencéo do artefacto, e em que cada palavra pode dar acesso a um video aleatorio

da sua respetiva "familia", como acima.
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animacao esteticamente apelativa, sobretudo pensando no cendrio em que o visitante é mais
contemplativo (menos interativo), caso em que é vital ter mecanismos de "seduc¢do" no artefacto,
convidando ao inicio desse didlogo de interagéo.

Desejo a continuagdo de um 6timo trabalho.

P.
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SITE “PELO FUTURO DO PASSADO”

https://pelofuturodopassado.pt/

INSTALACAO SONORA / VISUAL / INTERATIVA

"PELO FUTURO DO PASSADOQO” é uma instalagao visual e sonora com um carater experimental e
imersivo em tempo real capaz de transportar o sentido do tempo para as imagens e 0 som, permite
expandir a visdo do tempo e estabelecer um “Zoom in” € um Zoom out” do mundo que nos rodeia,
onde se estabelece uma galeria visual performativa, com o recurso a utilizagédo de animacgéo imagética

permite criar uma narrativa simples, de fenémenos visuais.

Questionamento do mundo, da sociedade, da vida através de um processo de interacdo com o
artefacto para (re)criar significados ou reforcar sentidos. Levantar questdes com o dia-a-dia, por
exemplo com o ambiente, com o modo como as pessoas vivem, com a globalizacdo, com as
mudancas que acontecem no mundo. E disto que trata a Arte do nosso tempo. Dos problemas, dos
sonhos e das vidas de todos nds. O artefacto pretende mostra-nos tal como somos. Com isso, faz-

nos pensar. Nao nos da respostas. Mas interroga-nos sobre as nossas escolhas.

A construgéo do artefacto “PELO FUTURO DO PASSADO” molda-se através de um questionamento
dos valores dominantes da autoconservacdo da espécie humana capaz de provocar uma nova
consciéncia ética, de sustentabilidade ambiental e cultural numa perspetiva estética e poética dos

quais seja possivel sentir os elementos chave para a vida.

Através da unifo entre os quatro elementos AGUA+FOGO+TERRA+AR, resulta o quinto: o equilibrio,
o éter da VIDA, que deve ser encontrado por cada um de nds em todos os niveis da nossa existéncia
para que possamos alcancar a verdadeira paz e felicidade, bem como a harmonia na relagdo com
todos os outros seres e 0 meio ambiente. Somos diferentes em si mesmos, mas feitos da mesma

matéria e a beleza surge desse encontro de particulas.

O artefacto surge com o objetivo de explorar varias dicotomias téo caracteristicas dos hossos tempos,
o real versus o virtual, o digital versus o analdgico e o natural versus o artificial, com o intuito de

conduzir a novas compreensdes.

Ao longo da histéria da Humanidade, o homem sempre compreendeu e aceitou o dom transformador
da natureza e da forma como ela foi alterando e aprimorando o proprio ser humano. Ao descobrirmos
a sua influéncia nas nossas vidas, fomos capazes de nos adaptarmos a ela e evoluirmos enquanto

espécie.

Assim sendo, compete ao ser o humano transformar a natureza, em respeito pelo meio ambiente.Com
efeito, este encantamento pela natureza, e o entendimento profundo da nossa relagdo com ela, € a

base de toda a atividade humana, incluindo expressées como a arte.
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“Keep your love of nature for that is the true way to understand art more and more”.

VAN GOGH

O homem vive hoje numa época esquizofrénica, como declarou Fredric Jameson (1983), onde

passado, presente e futuro se confundem.

Atualmente vivemos numa sociedade profundamente marcada pelo progresso cientifico e
desenvolvimento tecnolégico. As novas tecnologias tém a capacidade de movimentar o mundo de
forma cada vez mais ininterrupta e rdpida, destroem ao mesmo tempo que constroem, tentando
implementar o impessoal & vida humana. Observa-se assim uma fratura histérica. O homem-massa
descreve-se, desta forma, por uma perda do sentido da vida, andando a deriva, numa cultura
tecnoldgica. Espera que esta seja a solu¢do do seu bem-estar cultural, julga que a crise que vive, nao
é sua, sendo s6 mais uma entre tantas outras, ou seja, é caracterizado por falta de compromisso e
irresponsabilidade. As prioridades das pessoas estdo invertidas. E preciso lutar mais pelo

conhecimento, pela verdade, e deixar em segundo plano os bens de consumo.

Vivemos no tempo da superinformacdo. Em Blade Runner o homo-sapiens evoluiu para a espécie
homo-consumus, onde a sua ambicdo é redirecionada para 0s objetos, que supostamente
compensam a falta de tudo, sdo seres incompletos. Também na nossa época pode ser observada a
angustia, o ser diante do Nada (segundo Heidegger) e a substituicdo deste “nada” por uma

representacao qualquer.

O maior desafio com que a Humanidade se confronta atualmente é diferente de todos os outros que
ja ocorreram no passado. Desta vez, trata-se de salvar o préprio ser humano do perigo da extin¢éo.
Preservar a nossa casa comum é a grande aventura com que a Humanidade se defronta, e um desafio

de todos.

Para que a humanidade mantenha o seu atual estilo de vida tém de cultivar os valores universais
contidos em cédigos que todos conhecem e agir de acordo com uma ética de responsabilidade em

relacdo aos outros seres e ao planeta.

Com efeito, a natureza é uma dadiva, permite-nos criar uma vida de plenitude. Quando o ser humano
conecta de forma equilibrada e harmoniosa com a natureza, ajudando-se mutuamente, passamos a
ser conscientes de nossas agoes/fungdes. Uma vida Saudavel passa por estar em boa forma e a ter

um estilo de vida equilibrado e sustentavel.
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Fase 2: Realizag&o-Exibi¢c&o-Defesa
2.1 Testes e correcdes

DIA 20 de ABRIL a 31 de MAIO DE 2020

MAUENEYSlIE' desafiar o observador ao exercicio da imaginagéo.

Implementacéo do Protdtipo — Expositor

Desenhos — Corte CNC/FRESA
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Caixas de Acrilicos
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Imagem 360°

Resultado - Visita Virtual 360°

https://pelofuturodopassado.pt/Virtual360/

€ @ & pesutosspmcaptiu rocht R

Melhorias — 0 som ambiente deve estar ativo no inicio da visita e permitir que o observador desative

a opcao clicando no icone do som (inverter a opcéo atual).

Inserir uma area de interacdo em cada cubo que despolete uma imagem, por outro lado, pode
ser muita informacéo(?)
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Aqui pode consultar outros Registos.

https://drive.google.com/drive/folders/1D2kzFX3vQJ2qgzliwZcllYFULBg1mZCPK
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Adgui pode consultar alguns videos para a Obra 2:
https://drive.google.com/drive/folders/14CO08X0OCCyV6Q96Xgr107x9Gh0zQ-Cwyv
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COMENTARIOS DE FEEDBACK (PROFESSOR PEDRO VEIGA - 31 DE MAIO)

Cara Sara,

Pelo que pude observar, o0 seu projeto esta ja muito proximo do estado final, pelo que esta de parabéns!
Apreciei particularmente a construgcéo dos elementos escultéricos, e também a producao dos videos (que,
presumo, sejam da sua autoria, gravados propositadamente para o projeto, e nesse caso redobrados
parabéns).

A utilizacao da visualizagdo 360° da instalagdo num ambiente "natural" parece-me uma 6tima solucao
para a exposicdo virtual, pelo que bastara garantir que a navegacgao entre as varias secc¢des do seu site
seja fluida e ndo deixe um visitante preso numa determinada sec¢cdo do mesmo, sem possibilidade de
retorno (talvez a inclusédo num rodapé de um mapa do site seja uma solucgao).

Continuacéo de bom trabalho!

P.
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Fase 2: Realizacdo-Exibicdo-Defesa
2.2 Implementacdao Final (7 semanas)

Trabalho DIA 10 de JUNHO a 31 de MAIO DE 2020

O Meu Olhar

O meu olhar é nitido como um girassol.
Tenho o costume de andar pelas estradas
Olhando para a direita e para a esquerda,
E de, vez em quando olhando para tras...
E o que vejo a cada momento

E aquilo que nunca antes eu tinha visto,
E eu sei dar por isso muito bem...

Sei ter 0 pasmo essencial

Que tem uma crianc¢a se, ao nascer,
Reparasse que nascera deveras...
Sinto-me nascido a cada momento

Para a eterna novidade do Mundo...

Creio no mundo como hum malmequer,
Porgue o vejo. Mas ndo penso nele
Porque pensar € ndo compreender ...

O Mundo néo se fez para pensarmos nele
(Pensar é estar doente dos olhos)
Mas para olharmos para ele e estarmos de acordo...

Eu nao tenho filosofia: tenho sentidos...

Se falo na Natureza néo é porque saiba o que ela é,
Mas porgue a amo, e amo-a por isso,

Porque guem ama nunca sabe 0 que ama

Nem sabe por que ama, nem o que € amar ...

Amar é a eterna inocéncia,

E a unica inocéncia néo pensar...

Alberto Caeiro (heter6nimo de Fernando Pessoa)
Do livro “O Guardador de Rebanhos”
"As arvores crescem sis. E a sés florescem.

Comecgam por ser nada. Pouco a pouco
se levantam do chéo, se alteiam palmo a palmo.

Crescendo deitam ramos, € 0s ramos outros ramos,
e deles nascem folhas, e as folhas multiplicam-se.

Depois, por entre as folhas, vao-se esbocando as flores,
e entdo crescem as flores, e as flores produzem frutos,
e os frutos ddo sementes,

€ as sementes preparam novas arvores.

SARA CRUZ

pag. 50/54



PELO FUTURO DO PASSADO

E tudo sempre a sos, a sGs consigo mesmas.
Sem verem, sem ouvirem, sem falarem.

Sos.

De dia e de noite.

Sempre sos.

Os animais sdo outra coisa.

Contactam-se, penetram-se, trespassam-se,
fazem amor e 6dio, e vao a vida

como se nada fosse.

As arvores nao.

Solitarias, as arvores,

exauram terra e sol silenciosamente.

N&o pensam, ndo suspiram, ndo se queixam.

Estendem os bragos como se implorassem;
com o vento soltam ais como se suspirassem;
e gemem, mas a queixa ndo € sua.

Sos, sempre so0s.
Nas planicies, nos montes, nas florestas,
a crescer e a florir sem consciéncia.

Virtude vegetal viver a sos
e entretanto dar flores.

Anténio Gededo

NATURE

PARADOXAL NATURE:

We're at the controls on planet Earth, but we’re not in control.
Humans are not the centre of the universe.

Everything in the universe coexist.

Our nature is not natural anymore and can never be naturalized.
The real world is nature.

Nature is also what we need to live.

How to talk about nature when there is no more nature to talk about.
ANTHROPOCENE:

Humans have a big power and impact in earth's systems

humans are the major cause of the earth’s current transformation.

If we damage nature we damage ourselves.

| want to take care of nature doing that | am taking care of our future.

Modern life became disconnected from nature.
Having a connection with nature is beneficial to our well-being.
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MODERN NATURE:
My garden doesn’t have fences, the entire world might be my garden.

We live esquizofrenic times because micro, macro, past, present and future are mixed at the same time.

| NEED ANOTHER WORLD:

I need another place

| need another world.
This one's nearly gone
Still have to many dreams

| am going to another world
A place where | can grow
I'm gonna have the sea

I'm gonna have the snow
I'm gonna have the bees
I'm gonna have things that grow
I'm gonna have the trees
I'm gonna have the sun

I'm gonna have animals

I want to have you all

We need another place
Will there be peace

ECOSYSTEMS:

| want to build ecosystems.

My home is the combination of those ecosystems.

A diverse community of living and non living organisms, linked together through nutrient cycles and
energy flows. Breaking down dead organic matter, and facilitate nutrient cycling.

Making the movement and exchange of organic and inorganic matter back into the production of matter,
producing feedback loops.

In nature nothing is created, nothing is lost, everything changes.

Organic matter is very important in the movement of nutrients in the environment and plays a role in
water retention on the surface of the planet.

| like to observe the ecosystems.

Little ecosystems, micro ecosystems.

It feels like | am observing cosmos.

| am the good if those ecosystems.

Please come back next year.

It is important to observe, understand the ecosystems play in harmony with the elements.

Nature is natural
Nature is extraordinary

MY GARDEN:
My white almonds flowers,
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Sweet garden of vanished pleasures
Please come back next year.
Please come back next year.
Please come back next year.

Itis a luxury to be able to experience time and space surrounded by nature.
Especially if you are able to experience naked.
This is freedom

Day and night
Water and fire
Fire and water
Life and death

Keep your love of nature, that is the true way to understand art and ourselves more and more...

We are all different but made from the same components:
Earth, water, air and fire.

The future of the past.
The past is the key to the future.
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https://pelofuturodopassado.pt/index.html

PELO FUTURO 0D PASSADD

SARA CRUZ

PELO-FUTURD D0 PASSADO

pag. 54/54


https://pelofuturodopassado.pt/index.html

