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Arte contemporânea… 
do ready made ao remix.

nAndy Warhol

nMan Ray

nBordalo II
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Andy Warhol “Marilyn-Monroe”
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Man Ray “Clock Wheels”

José Bidarra, 2019



Bordalo II “Street Art”
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O que têm de comum as 3 obras?

nReutilizam imagens ou objetos

nApresentam-nos de uma nova forma

nExpressam uma nova visão estética
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Projetos pessoais remix

nFotografia: Bionic Flows e Toon Life
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Bionic Flows “ChitChatting”
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Bionic Flows “Dancing Crowd”
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Toon Life “ArteNauta”
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Toon Life “Point & Shoot”
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Projetos pessoais remix

nVideo: MixKultura e Rythms of Lisbon
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+

Lascaux, França
15.000 – 17.000 anos
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+
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Coluna de Trajano, 113 AC
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Gutenberg, 1450
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Fotografia, 1800 
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+

Cinema, 1888 
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+

Câmara digital, 1981
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+
Tablets e smartphones
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+
Visual Storytelling
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• YouTube
• Animoto
• Vimeo
• Vine
• Viddy
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• Storify
• Scoop.it
• Facebook
• Paper.li
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Competências de um narrador digital

Expressão
Artística

Expressão
Oral

Expressão 
Escrita

Literacia
Digital
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Expressão artística

n Alteração do paradigma de expressão
n Da mensagem centrada no texto passamos para a 

comunicação com imagens, diagramas, som, movimento,...

n Valorização da componente artística, através das 
linguagens do áudio, do vídeo, da imagem, do design, ...
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Expressão artística

nSer criativo
n Ser capaz de criar novas ideias e material original 

(Imaginar fotos, criar desenhos originais, música, vídeo, etc.)

nSaber editar
n Gerir ideias e material artístico criado por outros

(Seleccionar, montar, misturar materiais multimédia)

nSaber produzir
n Aplicar recursos materiais através de projectos

(Integrar texto, imagens, vídeos, música, sons, animações, etc.)
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Expressão oral

n Capacidade para compreender e usar a linguagem oral
n Narração e comentário com voz, adicionando imagens, música, 

sons ambientes

n Escrever a narrativa, gravá-la, escutá-la e reescrevê-la ou gravá-
la de novo
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Expressão escrita

n A escrita, apesar de não ser o produto final, é uma 
parte importante do processo na criação da 
narrativa.

n Um bom guião é absolutamente essencial para o 
sucesso de uma história. Pode ser uma forma de 
desenvolver o gosto pela escrita.
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Expressão escrita

n As competências de escrita usadas no processo de 
criação de histórias cobrem vários aspetos 
multimédia.

n As histórias digitais com impacto requerem o 
domínio das técnicas criativas e expositivas da 
escrita.
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Literacia Digital

� Uso eficaz das tecnologias digitais
� Usar a Web de forma eficiente como fonte de informação e 

ferramenta de colaboração

� Aplicar competências técnicas na resolução de problemas
� Aplicar conhecimentos em situações novas

� Utilização criativa da tecnologia
� Usar a tecnologia como fator de inovação

� Pensar a tecnologia e o seu impacto na comunidade (por ex. 
através de pág. no Facebook)
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MAPAS COGNITIVOS

Mapas  Mentais Mapas  Conceptuais
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Articulação palavra - imagem

n as palavras dão informações suplementares às das 
imagens

n as palavras dizem "o mesmo" que as imagens

n as palavras melhoram a precisão e reduzem a polissemia

n as palavras reforçam a informação visual

n as palavras veiculam aquilo que só elas podem explicar

n as palavras orientam para um aspeto particular da 
imagem
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Informações suplementares
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Escultura junto à marina
em Faro



Palavras redundantes
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Resultado da seca 
visível no solo



Reduzir a polissemia
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Iris xiphium



Reforçar a informação
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Um quadro com muitos 
metros de comprimento



Palavras explicam tudo
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Palavras que orientam
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Ao fundo sobre o 
lado esquerdo
observa-se  a 
ponte 25 de Abril



Aplicação das imagens

n transmitir informação pura (objeto explícito)

n caracterizar um ambiente e local (Big Ben = Londres)

n interpretar/comparar/associar (vestígios de uma época)

n simbolizar algo material ou imaterial (pomba branca = paz)

n sugerir subjetividade (a imagem sugere a visão da ação)

n identificar o objeto (logo identificador de uma empresa)

n observar e estudar uma realidade (registos de campo)

n relacionar e integrar temas (síntese didáctica)
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Transmitir informação pura
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Caracterizar um ambiente/local
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Interpretar a realidade
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Simbolizar algo
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Sugerir subjetividade

José Bidarra, 2019



Identificar objeto
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Observar o real
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Relacionar/integrar temas
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Game Remix - Sim City
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Sim Life
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Jogo “Reis de Portugal”
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http://www.purposegames.com/game/a95edb6ccc
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+
Gamebook = game + book
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+
Gamebook = game + book
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+
Gamebook = game + book

José Bidarra, 2019



+
Gamebook = game + book
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+ Sign Language Serious 
Game 
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+ Translation through an 
avatar 

Dynamic recognition of the Gestures
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Virtual Sign Application

1- Finite Automata

2- Algorithms for 
Hierarchical
Classification

3- Sequence Alignment
Algorithms
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Saving Lake Wingra (ARIS)

AR Game Mechanics

Play on locationPlay on location

Play on 
handheld
Play on 

handheld

collect clues and 
objectives

collect clues and 
objectives

Trigger game 
objects

Trigger game 
objects

For a $3.5M 2005-2008 STAR Schools 
grant with Harvard and MIT, my doctoral 
research group made location-based 
games using MITʼs Outdoor Augmented 
Reality platform. It was prety cool stuff.
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+
Saving Lake Wingra (ARIS)

José Bidarra, 2019



+
ARIS game engine

20

ARIS uses GPS to 
show you where to go

http://arisgames.org
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+
Augmented Reality
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+
Pokémon Go – jogo da moda
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+
bidarra@gmail.com
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Fim


